
Школа программирования для детей CODDY

Программа Вашего 
обучения

День девятый Знакомство с языком программирования Кумир:

- Исполнитель Робот
- Ввод и вывод чисел.
Практическое задание: научиться вводить и выводить числа.
Результат занятия: знакомство с языком программирования Кумир.

День десятый Циклы и условные конструкции в математике:

- Циклы и условные конструкции в Кумирe
- Тонкости кода.
Практическое задание: решение математических задач в Кумире.
Результат занятия: применение знаний, полученных в течение первых 2 модулей.

День одиннадцатый Процедуры и функции, их отличия:

- Понятие процедур и функций, различия между процедурами в Кукараче;
- Остатки при делении чисел
- Первые процедуры, необходимые для вывода календаря.
Практическое задание: научиться делить числа нацело.
Результат занятия: написание основы программы, необходимой для вывода календаря.

День двенадцатый Итоговая презентация:

- Компоновка полученных знаний
- Написание программы-календаря.
Практическое задание: презентация своих новых знаний и написанного календаря.

О курсе «Исполнитель Кукарача - 3»
Александр Цегенько
Цель курса: продолжение обучения логическому программированию.

Программа курса:


